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LES MASIES I LA SEVR GENT

Recopila informacié sobre les masies i esbrina el due puguis
sobre el seu significat. Busca fotografies, explica com era la vida per la gent
que hi vivia. com es distribuien les estances i quina era més important.
i perdué cada cop n’hi ha menys. Situa-les en un mapa del municipi.

Recorda dque la biblioteca és un bon lloc on informar-te de temes locals
i que Infernet, fambé ajuda.

Analitza la vida de la gent de la teva ciutat o poble a comengaments
del segle XX i compara-la amb |'actual. Mén rural i mén tecnologic a debat.
Quines diferéncies trobes?. opina sobre el canvi en els habits i costums socials,
en l'enforn natural i rural. en els oficis que hi havia, en la convivéncia, en la vida
entre veinat, en les distancies. el transport, la vestimenta, l'educacic..

Sapigues due les coses fetes amb amics i amigues.
Sempre son més divertides i enriquidores.




CRER UNR MRRCA PER COMERCIALITZRR EL VI

De mardues i ampolles de vi n°hi ha moltes, i de gent que el compra perqué col-lecciona
etiquetes o son amants dels bons vins, també.

Et proposem due ereis una etiqueta de vi per comerecialitzar el producte vinicola que
posteriorment. caldra comercialitzar-

Explica 'origen del nom., el perqué del disseny (lletra. dibuix. marea. etc.) i aprofita per anotar
I'experiéncia del fastet: aroma, a qué us evoca quan l'oloreu. quina tonalitat i densitat presenta,
la relacio prev qualitat. de quina vinya i varietat de raim prové.



PETIT TREBALL DE RECERCA LOCAL
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n dels edificis anfics que encara conserva la ciutat i que va viure dies de glo
| segle XX. Principal motor economic pera moff $=Famﬂies i espai d'elaboracio
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ANIMA'T
A DIBUIXAR
UN COMIC!
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